6. Objetos e suas Propriedades

Quando construimos um objeto no GeoGebra, por exemplo, um poligono, uma reta,
um ponto, eles sao exibidos na Janela de Visualizacao com atributos como cor, espessura
da linha, transparéncia/opacidade, entre outras caracteristicas que sao predefinidas pelo
proprio programa. Essas caracteristicas ou atributos podem ser modificadas pelo usuario
do programa e como realizé-las é o tema desse capitulo.

6.1 Janela de Propriedades

Clicando com o botao direito do mouse sobre um objeto na Janela de Visualizagao
ou sobre seu nome na Janela de Algebra podemos acessar a Janela de Propriedades.
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Na Janela de Propriedades visualizamos cinco abas: Bésico, Cor, Estilo, Avancado
e Programacao. Na aba Baésico é possivel modificar atributos de um ou mais objetos
selecionados.

Em nossa imagem exemplo acima selecionamos o triangulo ABC' t1. Ao acessar as
propriedades desse objeto que sao exibidas na Janela de Propriedades abaixo, visualizamos
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as definigoes e atributos desse triangulo.

0 sombreado
indica que somente
o triangulo ABC (1)

estd selecionado

€ Preferéncias

Ponto

Triangulo
ot

"HeelBE : %

Basico Cor Estilo Avancado Programag:

Nome: 1
Definig&o: Poligono(A, B, C)
Legenda:

Exibir Objeto
[ Exibir Rétulo: Nome v
[ Exibir Rastro
OFixar Objeto

[ Definir como Objeto Auxiliar

£1)

—E possivel redefinir o objeto.
Nesse caso, aumentando ou
diminuindo a quantidade
de vértices

— Aqui alteramos o nome do objeto.

A opgao Fizar Objeto quando selecionada fixa o objeto na Janela de Visualizagao
nao permitindo que ele seja movido com o ponteiro do mouse. A opc¢ao Definir como
Objeto Auziliar faz com que o nome do objeto componha uma lista de objetos que nao
sdo exibidos por padrao na Janela de Algebra. Por exemplo, o triangulo 2 abaixo e seus
elementos foram selecionados por meio de um retangulo. Para isso, clicou-se com o botao
direito do mouse e manteve tal botao pressionado até selecao envolver a todos os objetos
com o movimento do mouse.
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® A=(572,3.56)
® B=(0.45,5.94)
® C=(-3.65,1.14)

® D= (4.56,-0.87) a

® E=(8.89,1.72)
® F=(11.18,-1.84)
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Com os objetos selecionados, clicou-se em propriedades, foi acessada a aba Basico
e definidos os objetos como auxiliares.
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O triangulo DEF'| representado na cor verde na imagem abaixo, foi definido como
objeto auxiliar. Como podemos notar t2 e seus elementos sao exibidos na Janela de
Visualizagao, mas nao sao exibidos na Janela de Algebra.
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Ponto
® A=(5.72,3.56) B
~@ B=(0.45, 5.94) c
® C=(-3.65,1.14)
Segmento a
® a=6.32
~@ b=9.68
® c=578
Tridngulo E
® t1=1752 b
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Esse recurso do GeoGebra permite que objetos e suas nomenclaturas que foram
uteis na construgao, mas que nao sao tuteis ao utilizar o GeoGebra em uma aula ou em
uma apresentacao, nao desviem a atencao do usuario. No entanto, caso necessitarmos, é
possivel exibir as nomenclaturas dos objetos auxiliares na Janela de Algebra. Para isso,
realizamos os seguintes passos.

@ Clicamos no icone que aparece ao lado de Janela de Algebra.
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) Jahela de Algebra X

i A =(5.72, 3.56)
® B =(0.45,5.94)
...... ® C=(-3.65,1.14)

@ Clicamos em Objetos Auziliares e eles sdo exibidos na Janela de Algebra.

¥ Janela de Algebra X + Janela de Algebra X
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Jonto Ponto
@ A=(5.72, 3.56) ~@ A=(5.72,3.56)
@ B=(0.45, 5.94) ~@ B =(0.45,5.94)
@ C=(-3.65,1.14) ~@ C=(-3.65,1.14)
Segmento ~@ D =(4.56, -0.87)
@ a=6.32 ~-@ E=(8.89,1.72)
~@ b=9.68 ~@ F=(11.18, -1.84)
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- @ f=5.05
~ Triangulo
- @ t1=17.52
~@ t2=10.67
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Para controlar a transparéncia ou opacidade do objeto modificamos os valores do
controle de transparéncia para valores de 0 a 100. Sendo que no valor zero a figura é
totalmente transparente e no 100, totalmente opaca.

Na aba Estilo sao disponibilizadas op¢oes que permitem modificar a espessura e o
estilo da linha.

E além disso, modificar o preenchimento de objetos.
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As imagens abaixo sao exemplos de aplicagao da opg¢ao preenchimento.
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objeto com o plano de fundo. .

No exemplo ao lado, antes
de selecionarmos Inverter Preenchi-
mento, o plano de fundo era de cor
branca e o poligono estava preenchido
com a malha T%jolos.




