4. Poligonos

Nesse texto abordamos a construcao de poligonos com a utilizagao do mouse e por

meio da digitacao de comandos na Entrada.
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I:) Poligono Regular

I}- Poligono Rigido

b- Poligono Semideformavel

4.1 Poligonos

A ferramenta Poligono possibilita cons-
truir poligonos a partir de pontos ja construi-
dos na Janela de Visualizacao ou mesmo a
partir de pontos criados no momento do uso
da ferramenta. Assim, para construir um po-
ligono basta clicar na ferramenta Poligono e
clicar em pontos a sua escolha na Janela de
Visualizagao. A construcao deve ser finalizada
clicando novamente no ponto em que a cons-
trugao foi iniciada.
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E possivel ainda construir um poligono digitando comandos na Entrada. Para isso,
utiliza-se uma das seguintes sintaxes:

Poligono(<Ponto>, ..., <Ponto>)
Esse comando constréi um poligono a partir de um conjunto de pontos especificos,
por exemplo,

Poligono((0,0), (2,3), (1,5))

que sao os parametros do

constr6i um poligono de vértices (0,0), (2,3) e (1,5)
(2,3) e C = (1,5) estivessem

e
comando. Supondo que os pontos A = (0,0), B =
construidos no GeoGebra. Nesse caso, digitando

Poligono(A4, B, C)
na Entrada obtemos o mesmo resultado descrito anteriormente.

Poligono(<Lista de Pontos>)
Com essa sintaxe é possivel construir um poligono a partir de uma lista de pontos.
Assim, dada uma lista de pontos L = {(0,0), (2,3), (1,5)}, basta digitar

Poligono (L)
na Entrada para obter um poligono.

» Janela de Algebra X|| » Janela de Visualizagdo X
Lista
L={(1,1),(4,2),(5,7), (1, 3)} !
Quadrilatero

) ql =15 5

5

Entrada:
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Poligono Regular

Com a ferramenta Poligono Regular obtemos poligonos a partir de dois pontos e
de um ntimero natural que indica a quantidade de lados ou vértices. Para construir um
poligono regular basta clicar em Poligono Regular, escolher dois pontos e, em seguida,
o GeoGebra carrega uma janela em que deve-se digitar um niimero ou o nome de uma
variavel que representa a quantidade de vértices.
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P Janela de Algebra X/ | » Janela de Visualizagao X
~ Ponto
..... . A= {-3'94’ 1.29) 7 Poligono Regular *
@ B=(-0.81, -2.49)
Vertices
5 o

OK Cancelar

Apos digitar o numero de vértices, ou a variavel, clicando-se em OK obtém-se um
poligono regular.

) Janela de Algebra X/ | » Janela de Visualizagao X
~ Poligono

@ pol =41.43
~ Ponto D
@ A=(-3.94,1.29)
@ B=(-0.81,-2.49)
~ Segmento

@ f=4.91

O mesmo resultado pode ser obtido usando a seguinte sintaxe na Entrada:

Poligono(<Ponto>, <Ponto>, <Ntmero de Vértices>).
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Poligonos Rigidos

O GeoGebra possui uma ferramenta com a qual é possivel construir poligonos nao
deformaveis, ou seja, poligonos cuja forma nao é afetada ao movimentar um vértice ou
um lado. Essa ferramenta é chamada Poligono Rigido. Clicando na ferramenta Poligono
Rigido podemos construir um poligono de cinco lados conforme exibido abaixo.
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~ Pentagono
~@ poll=32.25
Ponto
@ A=(-3.83, 4.05)
- @ B=(0.54,1.51)
- € =(4.09, 4.66)
D =(0.35, 7.42)
E = (-4.05, 8.08)
Segmento
® a=5.06
@ b=4.75
@ c=4.65
@

o
%

d=4.45
e=4.03

Como podemos observar o GeoGebra retornou apenas os dois primeiros pontos
clicados, A e B, e um poligono rigido. Nesse caso se movermos o ponto A todo o poligono
é movido juntamente. Se movermos o ponto B, o poligono é girado em torno do ponto A.
Portanto, em nenhum dos casos o poligono é deformado.



